Турнир НТ – программа для проведения турниров по настольному теннису
Программа ТурнирНТ создана для помощи судьям и организаторам турниров по настольному теннису, для максимально быстрой подготовки и проведения  таких  соревнований. Она создана на основе офисного приложения  Excel  из пакета Microsoft Office. Программа позволит обойтись при проведении турнира без бумажных таблиц, за счет встроенных формул и макросов автоматизирует многие операции, как при распределении игроков, так и при заполнении  протоколов турнира.
Установка
Программа создана в Excel 2007 (русская версия), поэтому у Вас должна быть установлена версия Excel не старше.
Распакуйте заархивированный файл  turnirnt.zip в удобное место на жестком диске или USB-накопителе. Появится папка ТурнирНТ со следующим содержимым:
[image: image15.png]



В дальнейшем, не меняйте названия папок и  файлов в папке «Шаблоны турниров»  и не удаляйте их – это может нарушить работу программы.
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Если нужно, для быстрого доступа к программе, можете сделать ярлыки на рабочий стол для файла Новый_турнир.xlsm и папки ТурнирНТ и поменяйте стандартные иконки на значки из папки ico.
Теперь для наглядности пройдемся по всем этапам турнира - примера.
Создание нового турнира
Запустите файл Новый_турнир.xlsm  разрешите использование макросов.
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Будет предложено сохранить состав этого турнира в файл, включающий текущую дату и время в папку «Предтурнирные составы», можете согласиться или назначить другое имя.
Начинайте вносить потенциальных участников турнира и их рейтинг в соответствующие колонки в порядке регистрации. Если планируется разделение участников на подтурниры (например, по возрасту или отдельно проводимые мужской и женский) заполните и другие поля, помимо рейтинга. С помощью фильтров можно проводить сортировку и выборку игроков по определенным условиям. Но будьте внимательны с фильтрацией, чтобы не «потерять» зарегистрированных участников. Если участник отказался от участия в турнире просто удалите из строки его фамилию имя и др. данные.
 Кнопки в верхней правой части листа «Сохранить» и «Снимок» установлены на все листы программы. Кнопка «Сохранить»,  дублирует стандартную кнопку Excel, а на листах турниров, вдобавок, при нажатии делает резервные копии.   А кнопка «Снимок» тоже выполняет функцию Excel, которая копирует выделенный диапазон ячеек в буфер обмена, в растровом формате - как картинку, затем эти картинки можно вставить, хотя бы на соседний чистый лист и скомпоновать из них отчет для публикации в интернет. 
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 В правой части листа небольшие прямоугольники-кнопки с надписями - это ссылки на шаблоны турниров. Первая колонка ссылок - турниры по круговой системе, вторая – с несколькими группами и финалами, третья (за фигурными скобками) – сетки. В зависимости от количества участников некоторые кнопки будут менять цвет на оранжевый, это говорит о доступности шаблона для проведения турнира. Кликнув по выбранному, Вы попадете, непосредственно на страницу турнира с перенесенным списком игроков, который будет отсортирован по рейтингу.  Сделайте это, когда уже не предвидится появление новых участников и определена схема проведения турнира.
Будет предложено сохранить предстоящий турнир (файл турнира) в папку «Турниры». В этом случае лучше присвоить более информативное название, чем предложенное по умолчанию – Турнир + текущие дата и время. 
После этого можно вернуться к файлу с составом турнира, сохранить и закрыть его. Он будет находиться в папке «Предтурнирные составы» (если Вы, конечно, не поменяете путь) и в любой момент сможете запустить его оттуда снова. Просто, закрытие этого  файла увеличит скорость обработки макросов на страницах с турнирами.
Проведение турнира
Итак, мы на странице турнира. 
Во время проведения турнира активно пользуйтесь различными способами для перемещения по листу (колесиком мыши, клавишами со стрелками, с помощью полос прокрутки и др.) и масштабирования (Ctrl + колесико мыши или ползунок в нижнем правом углу).
 Разрешается вносить изменения в ячейки, окрашенные в бледно-зеленый цвет, остальные ячейки защищены от изменения содержимого, но для всех ячеек, строк и столбцов сохранена возможность форматирования (изменение размера, шрифта, изменение цвета и т.д.). 
Список «Участники турнира», при копировании из файла с составом турнира, автоматически отсортирован по рейтингу  в порядке убывания от большего к меньшему.  
Если рейтинг еще не указан, его можно указать (а также изменить) и на этой странице и отсортировать список снова, нажав на маленький треугольник в заголовке «Рейтинг». 
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Перед тем как нажать на кнопку «Сформировать группы» выберите способ распределения: «змейкой» или пропорционально (по умолчанию  - «змейкой»). Нажав на кнопку «Сформировать группы» участники будут распределены именно в том порядке, в котором они находятся в списке выше, учитывайте это и проверьте еще раз, выполнена ли сортировка перед нажатием. Конечно, сохраняется возможность распределить участников по группам и вручную.
 Совет!  Довольно часто при распределении участников по подгруппам используется метод «модифицированной  змейки», при котором участники с наиболее высоким рейтингом занимают первые номера в группах без жеребьевки, а остальные участники, согласно рейтинга, претендующие на вторые, третьи и т.д. номера,  разбиваются на небольшие подгруппы и между ними происходит жеребьевка, по результатам которой они попадают в ту  или иную группу. Для удобства вызова участников на жеребьевку такие подгруппы игроков в списке «Участники турнира» выделяются более жирными линиями. А вот жеребьевку в этих подгруппах, во-избежании путаницы, лучше провести на чистом листе (---), предварительно скопировав туда фамилии участников и их рейтинг, а уже оттуда после жеребьевки скопировать обратно в список «Участники турнира» на те позиции, которые выпали при жребии. По завершении жеребьевки список «Участники турнира» может оказаться не  отсортированным точно по рейтингу. Важно в процессе жеребьевки случайно не нажать  на синий треугольник в заголовке «Рейтинг» и тем самым не произвести эту сортировку. Далее выбрать метод распределения по группам «пропорционально» и нажать на кнопку «Сформировать группы».
 Другой способ провести такую жеребьевку: сортируем игроков по рейтингу, и по очереди вручную (методом копировать – вставить) растаскиваем игроков из списка непосредственно в свои группы: первые номера сеем на первые номера групп без жребия, а вторые, третьи и т.д. номера распределяем в те группы, номера которых выпадают им при жребии. И так до полного заполнения групп.
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Под таблицами каждой из групп («шахматками») располагаются таблицы ведения и внесения результатов, именно с ними и придется работать  лицу проводящему турнир, после того как участники будут распределены по группам, а «шахматки» будут заполняться автоматически. В этих таблицах  применен метод  очередности встреч, рекомендованный ETTU (европейской федерацией настольного тенниса), при вызове игроков к игровым столам следует придерживаться этой очередности, т.е. не перескакивая через круг. 
Во время вызова участников, целесообразно вписать номер стола, в графу обозначенной в заголовке галочкой, напротив вызываемой пары. Это действие выделит строку, относящиеся к этой встрече в красный цвет и будет подсказывать судье, какие встречи активны в данный момент, а при сообщении результата встречи можно сразу запускать следующих игроков к столу с этим номером.  
Результат заносится в графы «счет по сетам» (посредством выбора из выпадающего списка или с клавиатуры)  и «мячи» (по принципу указанному на картинке).      [image: image6.png]CYeT no ceTam MAYn
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Строка, относящаяся к этой встречи, после внесения результата поменяет цвет на светло-серый. 

Если игрок отказался от встречи или дисквалифицирован ему зачитывается поражение без присуждения очков,  в таблице ведения записывается так: [image: image7.png]W:L



 а в «шахматке» отобразится  так:          [image: image8.png][N
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После того как все встречи в группе состоялись, необходимо обязательно проставить занятые места участниками, вручную, обычными цифрами (не римскими). От этого зависит распределение участников по финалам. Я не стал перегружать программу хитроумными формулами для автоматического определения места в группе при равенстве очков, тем более, что в разных местах свои критерии этого определения и иногда доходит до жребия. 
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Когда будут заполнены результаты и проставлены занятые места во всех группах можно переходить на листы финалов, кликнув по ярлычку нужного, в нижней части листа и приступать к проведению этих финалов.
Финалы в шаблонах турниров с количеством участников, больше тринадцати разнесены на отдельные листы и проводятся по схемам: 1 финал – сетка «минус два» с розыгрышем всех мест; 2 финал – сетка «прогрессивная» с розыгрышем всех мест. Если определение всех мест не требуется, можно провести как «олимпийку» - проведя только встречи до первого поражения (в таблице такие этапы обозначены красным шрифтом) выявив тем самым чемпиона и финалиста, так и «минус два» - еще и встречи до второго поражения (в таблице – оранжевый шрифт), определив первые четыре места. 
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Часто на турнирах после группового этапа проводят жеребьевку  с участием самих игроков, при этом нужно учитывать, чтобы  игроки из одной группы или из одного региона не смогли встретиться сразу между собой в первых турах сетки.  Поэтому для удобства ручной жеребьевки некоторые строки в списке «Участники финала» имеют разный цветовой оттенок. Игроки, занявшие в группах первые места, сеются без жеребьевки на места в сетке соответствующие их порядковым номерам в списке (строки этих игроков в списке не имеют заливки).  Жеребьевка должна проводиться между теми игроками, строки которых в списке имеют заливку одинаковым основным цветом (и желательно и того же оттенка).  И помещаются эти игроки на места  в сетке в зависимости от выпавшего жребия, но только в ту половину сетки и те места, на которые указывают стрелки, имеющие окраску  того же основного цвета (и желательно и того же оттенка). Немного мудрено заплел, но думаю, разберетесь.  В случае ручной жеребьевки фамилии игроков на места в сетке придется записать с клавиатуры или воспользоваться методом «копировать – вставить». Нажатие на кнопку «Автораспределение участников по сетке финала» сделает вышеперечисленную процедуру за считанные секунды, точно в соответствии с правилами, поэтому если нет необходимости, проводить ручную жеребьевку, то лучше поступить именно так.  
Проведение финалов по сетке похоже на проведение группового этапа. Так же   результаты вносятся в таблицу ведения и внесения результатов, так же игроки вызываются к столам в порядке очередности из этой таблицы (сверху вниз), а сама сетка заполняется автоматически. Небольшое отличие лишь в том, что в группах очередность играющих определена заранее, а в сетках пары играющих будут определяться  по мере внесения результатов встреч. 
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Аналогично первому, проводится и второй финал 
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Обратите внимание, если участников недостаточно чтобы заполнить полный состав сетки (в данном случае сетка на шестнадцать участников при десяти реальных) в этом случае, в строки с недостающими участниками программа вносит вместо фамилий  символ «Х». В таблице ведения, при встрече с таким несуществующим соперником, реальному игроку автоматически засчитывается победа, а строка окрашивается в темно-серый цвет, а в сетке реальный игрок автоматически отображается, как выигравший без записи результата.  
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Рейтинг по результатам турнира
Программа в процессе проведения турнира обсчитывает рейтинг игроков. Увидеть изменение рейтинга можно, перейдя на лист «Рейтинг –лист».
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Кроме отображения  информации об изменении рейтинга у этого листа есть еще одна полезная функция, это получение списка всех состоявшихся встреч этого турнира. Этот  список легко копируется и вставляется в «Таблицу для расчета рейтинга игроков в настольный теннис» и не придется вручную вбивать пары выигравших и проигравших игроков из бумажных протоколов, чтобы посчитать рейтинг игроков клуба за месяц. 
_______________________________________________________________________________________________________________________
Пока, на данный момент (ноябрь, 2020 г.)  созданы шаблоны для проведения полных турниров  с предварительными и финальными этапами до 24 участников и сетки "минус два"  и "прогрессивные" до 128 участников. Возможно, работа по созданию шаблонов полных турниров для большего количества участников будет продолжена.
Надеюсь, программа ТурнирНТ поможет Вам в проведении турниров, позволит провести их быстро и безошибочно.
По вопросам, связанным с программой обращайтесь на mailto:TurnirNT@yandex.ru - Ильин Владимир.
